Universidade do Estado do Para
Centro de Ciéncias Naturais e Tecnologia
Curso de Engenharia de Produgao

DISCIPLINA: Algoritmos e Programacao CODIGO: DENGO0013

Estruturada para Engenharia

CARGA HORARIA TOTAL: 60h CREDITOS: 3

*cada crédito
corresponde a
20horas de
aula

TEORICA: |60 h
PRATICA: | N3o ha

PRE-REQUISITO: N&o ha

OBJETIVOS DA DISCIPLINA: Promover no aluno as seguintes habilidades e competéncias de
acordo com as novas DCN'’s (2019) e competéncias em Engenharia de Produgao:

COMPETENCIAS:

Capacidade de perceber oportunidades de desenvolvimento de novas solugdes em
Engenharia;

Capacidade de estratificar um problema de Engenharia em componentes mais
elementares, de modo a facilitar sua solucéo;

Capacidadde de formalizar o conhecimento adquirido por via de experimentagao
utilizando as formas de expresséao tipicas da Eng.

HABILIDADES:

Habilidade em perceber relagdes causuais entre objetos e em fenbmenos de interresse
em Engenharia;

Habilidade em perceber padrbes de configuragdo e comportamento entre objetos e
fendmenos de interesse em Engenharia;

Habilidade de estruturacido do raciocinio como um automatismo, de modo a resumir o
raciocinio e o sistema relacionado de operagdes durante a solugédo de problemas de
Engenharia;

Habilidade em estruturar o raciocinio como uma sequencia organizada e convergente de
passos (pensamento algorétmico), em modo linear e em modo n&o-linear

Habilidade em perceber e estabelecer relagdes quantitativas-qualitativas (funcionalidade,
dependéncia, hierarquia, etc.) entre objetos e em fendbmenos de interesse em
Engenharia;

Habilidade em representar via operadores l6gicos e matematicos os objetos e os
fendmenos de interesse em Engenharia;

EMENTA

Construcao de Algoritmos. Programacéao Estruturada: Técnicas para Resolucao de Problemas.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Construgao de Algoritmos:
1.1. Conceitos;
1.2. Como construir algoritmos;
1.3. Tipos de processamento;
1.4. Conceito de variaveis e constantes;
1.5. Tipos de informacao, expressoes e fluxogramas; Operagdes Aritméticas; Operagdes
Relacionais; Operagdes Légicas; Sub-Rotinas; Fungbes e Procedimentos

2. Programacao Estruturada:
2.1. Historico;
2.2. Estruturas basicas de condigao
2.3. Estruturas basicas de repeticao;
2.4. Estrutura de dados elementares (vetor e matriz);

3. Técnicas para Resolugao de Problemas:
3.1. Conceitos basicos;
3.2. Estratégias, afinidades; notacéo.
3.3. Declaragao de Variaveis; IDE de Programacao; Aplicagdes e Exemplos de Algoritmos
(Palindromo e Ordenacgao)
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